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劇場 映画 も そう だ が 、3D の 次 は ダグ ラス ・ ト ラン ブル 

提唱 の 様 に フレ ー ム レー ト に な る は ず 。 キャ メロ ン も 

注目 し て いる 。 IMGS2」 で 60fps を 実現 し た 。 し か し 
| MGS3] で は ジャ ング ル が 描画 出来 ず 30fps に し た 。 

その まま |MGS4」 も 30fps に な っ た が 、 今 回 は 60fps に 

戻れ た 。 
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の や ⑦ 人 
解凍 マグ ロ @kaitoumaguro ・23 feb. 2014 ooo 
En respuesta a の Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo 3 と 4 を 60fps に する 予定 は 無い の で すか ? 

の ブ 上 ! 〇 加 

Pablo @⑥pablo_pfsan ・23 feb. 2014 ooo 


En respuesta a の Kojima_Hideo 
⑥Kojima_Hideo i wish a Metal Gear witthout restritions for consoles, 
ADICTIONAL METAL GEAR FOR ALL! (Metal Gear Solid 3 js the better.) 


〇 則 〇 量 





imitsuo Qtoriko6 ・ 23 feb. 2014 9 
En respuesta a の ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo MGS 4 を PS4 で フル HD+60fps で リリ ー ス する 予定 は あり ま 
EE 司 /uM( 


〇 や 〇 間 





tw @⑥tea_double ・23 feb. 2014 ooo 
En resDuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo で きる だ け 滑 ら か に 映像 と し て 目 然 な 動き に な さっ て いく 
こと は 進化 と し て 大 事 だ と 思い ます が 、 例 え ビ ジュ アル が PS1 ス ペッ ク で も 
小島 監督 の 作る も の は 楽し め ま す 。 い つ だ っ て 「 よ く ぞ ここ まで 」 と 感嘆 
する も の を スト ー リ ー で も 隠し 要素 で も 用 意 し て くだ さっ て ます 。 


〇 人 〇 褒 


ーー 


スク ー デ ロリ アン torooper・23 feb. 2014 ooo 
En resDuesta a の ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo MGS3 (PS2 版 ) の ジャ ング ル で 雨 が 降っ て いる 場面 や 激 し 

い 戦 い 中 で は 処理 落ち .… と いう ん で し ょ うか ? 時 々 スロ ー に な っ て 見 えま し 
Se も も 60NB5e で 作っ て の だら そん が と と は 用 の っ だ た の で て しょう の? 


〇 画 〇 商 





Netrunner の ⑥ TheDeveloper_・23 feb. 2014 に 
En respuesta a の Kojima_Hideo 
@Kojima_Hideo リメイク MGS4 ヒ ン テ ィ ン グ ? 





の や め 区 
zz 過去 篇 @goodnyaunyau ・23 feb. 2014 ooo 


En respuesta a の Kojima_Hideo 
@Kojima_Hideo いずれ な ん か メタ ルギア ソリ ッ ド 4HD エ ディ ショ ン と か で 
きめ る 由 が 来る ん で し ょ うか ね ん 


〇 人 〇 曲 
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